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Présentation de l'éditeur
L'ordre du monde, menacé par le conflit imminent de forces supra-humaines, ne tient plus qu'à un fil, aussi
ténu et léger que le souffle d'un enfant à naître...Dans un univers en état de guerre permanent, soumis aux
lois mystérieuses d'entités surhumaines, et régi par une discipline militaire confinant à la folie, Christophe
Bec et Stéphane Betbeder nous racontent le destin d'un homme que ses origines vont placer au centre d'un
combat par-delà bien et mal.Avant-dernier acte d'un thriller fantastique, dont l'implacable montée en
puissance ne se dément pas. Présentation de l'éditeur
L'ordre du monde, menacé par le conflit imminent de forces supra-humaines, ne tient plus qu'à un fil, aussi
ténu et léger que le souffle d'un enfant à naître...Dans un univers en état de guerre permanent, soumis aux
lois mystérieuses d'entités surhumaines, et régi par une discipline militaire confinant à la folie, Christophe
Bec et Stéphane Betbeder nous racontent le destin d'un homme que ses origines vont placer au centre d'un
combat par-delà bien et mal.Avant-dernier acte d'un thriller fantastique, dont l'implacable montée en
puissance ne se dément pas. Biographie de l'auteur
Stéphane Betbeder (né à Pau en 1971) est, comme Christophe Bec, issu des Beaux-Arts d'Angoulême.
Pourtant, bien que fan de BD, il a d'avantage étudié là-bas l'art contemporain, la photo, la vidéo. Après une
"longue immersion sous apnée dans le milieu de l'art contemporain" (selon ses propres termes) et divers
petits boulots sans intérêt, Christophe Bec lui offre sa première chance avec le scénario d'Hôtel particulier
(Éditions Soleil - 2000), première mouture d'Anna (Éditions La Boîte-à-Bulles - 2004). Stéphane a trouvé là
la façon de concilier sa passion pour l'écriture et l'image. Il poursuit sa route avec la série Alister Kayne,
chasseur de fantômes (avec Eric Heninnot aux éditions Albin Michel - 2005). Depuis, les projets se
multiplient et nous promettent de belles heures de lectures.

Christophe Bec est né le 24 Août 1969, à Rodez (12). Ses parents travaillant pour la coopération, il vit ses
premiers mois au Maroc. Il passe la suite de son enfance dans un petit village de l'Aveyron, La Salvetat
Peyralès. Il apprend très tôt la lecture dans un recueil du journal Tintin où il y découvre L'Extraordinaire
Odyssée de Corentin de Paul Cuvelier, qui sera son premier choc en matière de bande dessinée. Ensuite, il
dévore les aventures de Tintin. Sa vocation naîtra à l'âge de 10 ans lorsque, cloué au lit quinze jours chez ses
grand-parents à cause d'une rougeole, il trouve au fond d'un placard une pile de vieux Astérix. Une véritable
révélation. Dès l'âge de 11 ans il dessine un album complet de 46 pages intitulé «L'Enigme Bright», dont le
héros est un reporter du nom de Guy Rébut. Puis avec son frère Guilhem (aujourd'hui dessinateur des Space
Mounties Ed. Lombard), il crée le fanzine "Esquiss" tiré à une cinquantaine d'exemplaires et qu'ils essaient
de vendre dans différentes manifestations locales. En 1989, il participe activement à la création du journal
"Esquisse", qui sera nominé aux Alph'arts 1990 du meilleur fanzine à Angoulême. Il y publie une histoire
courte de 3 pages intitulée Sous le Feu de l'Enfer. Il est alors très influencé par le style de Giraud/Moebius.
En 1990, il réussit le concours et entre à l'école de Bande Dessinée d'Angoulême. La rencontre avec d'autres
jeunes auteurs : Eric Hübsch, Servain, David Prudhomme, Aristophane, etc. sera déterminante pour lui. En
1991, le Syndicat d'Initiative de Marvejols lui demande de réaliser un album historique sur "La Bête du
Gévaudan" et ce, en 4 mois seulement. Il décide alors de créer chez lui un atelier avec d'autres élèves de
l'école. L'album, tiré à 3000 exemplaires, recevra un prix Défi Jeune et il rencontrera un beau succès local.
En 1992, il signe son premier contrat professionnel chez un jeune éditeur qui monte, les éditions Soleil. Son
premier album professionnel sort en 1993, il s'intitule Dragan, Les Geôles D'Ayade sur un scénario du
prolifique Eric Corbeyran. En 1997, il publie le premier tome de la série Zéro Absolu avec Richard
Marazano, toujours aux éditions Soleil, qui le fera mieux connaître, la série rencontrera un succès d'estime.
La série comporte trois tomes et a été rééditée récemment. En 1999, il s'installe dans le Tarn, dans la ville
d'Albi, la patrie du peintre Toulouse Lautrec. En 2001, il publie le premier tome de Sanctuaire, avec Xavier
Dorison au scénario, aux éditions Humanoïdes Associés. Le succès est immédiat, l'album en est aujourd'hui à



sa dixième réimpression. En 2002, sort le tome 2 de Sanctuaire, les couleurs de la série sont réalisées par l'un
des meilleurs coloristes américain, Homer Reyes. En 2004, sort le tome 3 qui clôt la série, Sanctuaire est
d'ores et déjà un best-seller, l'album se classe parmi les meilleures ventes de livres et de BD et c'est à ce jour
plus de 150 000 albums qui ont été vendus sur la série. Ce troisième tome sera nominé au Festival du Film
Policier de Cognac et au Festival du Film Jules Vernes au Grand Rex à Paris en tant que meilleur album BD
de l'année 2004. Ce tome III a également fait l'objet d'un spot publicitaire de douze secondes diffusé dans 1
050 salles parisiennes durant tout le mois de septembre 2004. Cette même année, Raw Progressive Films,
société de production hollywoodienne, prend une option sur Sanctuaire en vue d'une adaptation sur grand
écran. Sort également cette année là, Anna un one-shot intimiste de 110 pages en noir&blanc, sorti chez un
petit éditeur, La Boîte à Bulles, et sur un scénario de Stéphane Betbeder. Toujours en 2004, Christophe Bec
écrit son premier scénario pour le dessinateur italien venu de chez Disney, Paolo Mottura, la série s'intitule
Carême. L'album reçoit le Prix Uderzo 2005 et a été nominé dans de nombreux festivals, l'album est un vrai
succès critique. En 2005, sort Sanctum, la traduction américaine de Sanctuaire publiée par DC Comics.
Christophe Bec ne manque pas de projets, notamment Le Temps des Loups, série dont il a réalisé le tome 1
en solo et qui sortira à la rentrée 2006 aux Humanoïdes Associés. Il va également travailler sur un album
concept intitulé 3 Christs qu'il réalisera avec Denis Bajram, entre autres, et écrit par Valérie Mangin pour
Quadrant Solaire. Dans un futur plus lointain se profile un comics de super-héros et une préquelle à la série
Sanctuaire. Il décide également de consacrer plus de temps à l'écriture de scénarii, sa véritable vocation.

Christophe Bec est né le 24 Août 1969, à Rodez (12). Ses parents travaillant pour la coopération, il vit ses
premiers mois au Maroc. Il passe la suite de son enfance dans un petit village de l'Aveyron, La Salvetat
Peyralès. Il apprend très tôt la lecture dans un recueil du journal Tintin où il y découvre L'Extraordinaire
Odyssée de Corentin de Paul Cuvelier, qui sera son premier choc en matière de bande dessinée. Ensuite, il
dévore les aventures de Tintin. Sa vocation naîtra à l'âge de 10 ans lorsque, cloué au lit quinze jours chez ses
grand-parents à cause d'une rougeole, il trouve au fond d'un placard une pile de vieux Astérix. Une véritable
révélation. Dès l'âge de 11 ans il dessine un album complet de 46 pages intitulé «L'Enigme Bright», dont le
héros est un reporter du nom de Guy Rébut. Puis avec son frère Guilhem (aujourd'hui dessinateur des Space
Mounties Ed. Lombard), il crée le fanzine "Esquiss" tiré à une cinquantaine d'exemplaires et qu'ils essaient
de vendre dans différentes manifestations locales. En 1989, il participe activement à la création du journal
"Esquisse", qui sera nominé aux Alph'arts 1990 du meilleur fanzine à Angoulême. Il y publie une histoire
courte de 3 pages intitulée Sous le Feu de l'Enfer. Il est alors très influencé par le style de Giraud/Moebius.
En 1990, il réussit le concours et entre à l'école de Bande Dessinée d'Angoulême. La rencontre avec d'autres
jeunes auteurs : Eric Hübsch, Servain, David Prudhomme, Aristophane, etc. sera déterminante pour lui. En
1991, le Syndicat d'Initiative de Marvejols lui demande de réaliser un album historique sur "La Bête du
Gévaudan" et ce, en 4 mois seulement. Il décide alors de créer chez lui un atelier avec d'autres élèves de
l'école. L'album, tiré à 3000 exemplaires, recevra un prix Défi Jeune et il rencontrera un beau succès local.
En 1992, il signe son premier contrat professionnel chez un jeune éditeur qui monte, les éditions Soleil. Son
premier album professionnel sort en 1993, il s'intitule Dragan, Les Geôles D'Ayade sur un scénario du
prolifique Eric Corbeyran. En 1997, il publie le premier tome de la série Zéro Absolu avec Richard
Marazano, toujours aux éditions Soleil, qui le fera mieux connaître, la série rencontrera un succès d'estime.
La série comporte trois tomes et a été rééditée récemment. En 1999, il s'installe dans le Tarn, dans la ville
d'Albi, la patrie du peintre Toulouse Lautrec. En 2001, il publie le premier tome de Sanctuaire, avec Xavier
Dorison au scénario, aux éditions Humanoïdes Associés. Le succès est immédiat, l'album en est aujourd'hui à
sa dixième réimpression. En 2002, sort le tome 2 de Sanctuaire, les couleurs de la série sont réalisées par l'un
des meilleurs coloristes américain, Homer Reyes. En 2004, sort le tome 3 qui clôt la série, Sanctuaire est
d'ores et déjà un best-seller, l'album se classe parmi les meilleures ventes de livres et de BD et c'est à ce jour
plus de 150 000 albums qui ont été vendus sur la série. Ce troisième tome sera nominé au Festival du Film
Policier de Cognac et au Festival du Film Jules Vernes au Grand Rex à Paris en tant que meilleur album BD
de l'année 2004. Ce tome III a également fait l'objet d'un spot publicitaire de douze secondes diffusé dans 1



050 salles parisiennes durant tout le mois de septembre 2004. Cette même année, Raw Progressive Films,
société de production hollywoodienne, prend une option sur Sanctuaire en vue d'une adaptation sur grand
écran. Sort également cette année là, Anna un one-shot intimiste de 110 pages en noir&blanc, sorti chez un
petit éditeur, La Boîte à Bulles, et sur un scénario de Stéphane Betbeder. Toujours en 2004, Christophe Bec
écrit son premier scénario pour le dessinateur italien venu de chez Disney, Paolo Mottura, la série s'intitule
Carême. L'album reçoit le Prix Uderzo 2005 et a été nominé dans de nombreux festivals, l'album est un vrai
succès critique. En 2005, sort Sanctum, la traduction américaine de Sanctuaire publiée par DC Comics.
Christophe Bec ne manque pas de projets, notamment Le Temps des Loups, série dont il a réalisé le tome 1
en solo et qui sortira à la rentrée 2006 aux Humanoïdes Associés. Il va également travailler sur un album
concept intitulé 3 Christs qu'il réalisera avec Denis Bajram, entre autres, et écrit par Valérie Mangin pour
Quadrant Solaire. Dans un futur plus lointain se profile un comics de super-héros et une préquelle à la série
Sanctuaire. Il décide également de consacrer plus de temps à l'écriture de scénarii, sa véritable vocation.

Nicola Genzianella est né le 15 janvier 1967 à Milan. Il est marié et père de 2 filles. Il passe le bac
scientifique et suit les cours de l'Ecole de BD de Milan, dont il sort diplômé en 1989 et débute par de petites
collaborations avec des agences de pub. En 1994, Nicola commence à travailler avec la revue "L'Intrepido"
et crée avec Giorgio Schottler les séries "Crononauti" et "No Exit". En 1997, il entame sa collaboration avec
l'éditeur Xenia, dessinant des adaptations BD de romans du XIXe siècle. La même année, il collabore avec
les éditions catholiques "San Paolo", dans le renommé magazine "Giornalino". C'est le travail chez Xenia qui
le fait remarquer par les éditions Bonelli, qui l'embauchent définitivement en 2000 pour la série "Dampyr".
Cette saga d'un chasseur de vampires à moitié vampire lui-même le fait connaître au grand public; il y
collabore encore aujourd'hui. Ses préférences le portent toujours vers des dessinateurs réalistes et riches en
détails et ses auteurs préférés sont, parmi les italiens : Sergio Toppi, Vittorio Giardino, Corrado
Mastantuono, Milazzo. Il apprécie particulièrement Battaglia, Moebius, Gillon, De La Fuente, Jiménez,
Hermann, et par dessus tout Alberto Breccia. Concernant les dessinateurs américains, il est captivé par Alex
Ross.
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